MAIS QUI A VOLE LA COURONNE -/
DU ROI BAGRUCHE ? |




Réussir 'anniversaire de votre em{a\v\{’

Ne laissez pas trawner ce livret |
Les en{amh powmievd' le trouver et
avoir toutes les véponses du jeu.

INSTALLATION

Imprimez l'ensemble des éléments de jeu.
Installez le plateau de jeu.

Placez les poissons sur le plateau.

Placez discretement la couronne sous le
poisson coupable.

Enlevez l'indice correspondant au coupable de
l'ensemble des indices.

Démarrez l'enqu’é%e l

(oNSeIl

Un enfant peut ne pas avoir envie de jouer avec
sy camarades. Ne le forcez pas mais assurez-
vous qu'il aille bien, discutez avec lui, rassurez-le
et incitez-le & rejoindre le groupe. Les parents
présents peuvent, bien entendw, participer eux
aussi & lanimation et partager ainsi un moment

convivial avec les en{-awl's.

N°JOY

anime la vie!

MATERIEL A IMPRIMER
(voir en fin de livret)

Un plateau de jeu & poser sur une surface plane
(une table, par exemple, afin que les enfants
puissent yasseoir autour) ;

12 poissons 4 placer sur le plateau de jeu ;

12 indices qui; une fois collectés, permettent aux
enfants d'innocenter des poissons ;

§ étoiles, a cacher dans la maison ;

Une couronne, o placer Sous le poisson (oupalole i

16 cartes memory ;

Feuilles et crayons pour chaque enfant.

DECORATION

La décoration est importante  pour
immerger le en{an’fs dany 'ambiance
du jeu. Elle vous aidera a wmobiliser

l'imaqimire des enfants.




N°JOY

anime la vie!

(OMMENT JoVeR ?

l. Expliquez AUX em{an’(s que la couronne du roi

Wy

Bagruche, souverain du monde sous-marin
Aqua’oyss, a &t volée, et qu'ils doivent aider

Titouan a retrouver le poisson coupable.

2. Menez les ateliers dans 'ordre.

3. A chaque fois qu'un atelier est terminé, distribuez
troi§ indices qui PevmeH’von’f AUX em{an’rs

d’innocenter des PoiSSons.

4. Lorsque les enfants ont terminé fous les ateliers et

récolté tous les indices, ils ont retrouvé le coupable /

Bravo, le mystere est résolu, ['harmonie B\ :l
<Y

dans le royaume est retrouvée |
—

Al




A \VoU DE JoUER !

(alut a vous, jeunes moussaillons !
(Prenez votre voix de marin d'eau douce et lisez ce petit fexte
aux enfants pour démarrer lanimation.)

Je suis Titouan, le plus grand marin de tous les temps, et j'ai un
petfit probleme... Chaque année, mon ami Bagruche, roi du monde
Sous-marin, organise le grand bal des mers. Mais alors que la fete
battait son plein, Bagruche sest fait voler sa couronne ! Il m'a
demandé de mener lenquete, mais locéan est grand et je suis un

peu perdu.

Peut-etre pouvez-vous m'aider a retrouver le
coupable parmi tous les poissons 7




PoVR PKéPAKEK A laire dans ﬂ;Je va

LES ATELIERS l"ordre |
'

Imprimez les étoiles, découpez-les et cachez-les partout dans la maison.
Pour obtenir de nouveaux indices, les enfants doivent retrouver le plus

d'étoiles possible. Toutes les étoiles retrouvées = 3 indices gagnés |

v B MEMOIRE DE Pol§SoN

Imprimez le memory et placez les cartes face cachée sur une table. Les enfants
vont devoir retrouver les paires. §'ils y arrivent; c'est 3 indices supplémentaires
de gagnés |

K | AQUAQUOI ?

Les enfants doivent; le plus rapidement possible, citer 30 éléments (objets,
animaux, végétaux...) que lon peut trouver sur leau ou dans leau. §'ils y
arrivent, dest & nouveau 3 indices de gagnés |

i) PolSSONNE, C'EST GAGNE I

\
A Uaide des éléments trouvés précédemment lors de latelier "Aquaquoi 7
organisez un Defsinez, cest 7471«3’ en réutilisant les moty trouvés par leg

enfants. 10 degsing devinés = 3 indices gagués | n
RUY () -
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QUELQUES IDEES D’ATELIERS

(UPPLEMENTAIRES

Pour prolonger le plaisir de jouer Yous ensemble !

ECoCEAN

Pourquoi ne pas organiser une p’éche aux déchets dans la baignoire/ la piscine
du javdiv\/uv\e gmv\de bassine 7 )etez quelques sachets plashque dedans et,

équipés de cannes & peche, les enfants wauront plug qu'a leg récupérer pour

LES NoUVEAUX SU)ETS

sauver 'océan de la polluﬁom [

(haque enfant peut dessiner, découper et placer son propre
poisson sur le Pla+enu de jeu | Le royaume o\’Aquabyss fera ravi
d'accueilliv de nouveaux wje{’s [

LE FIN MoT DE L'HISToIRE

Les enfants ont o\éma&qué le coupable. Autour d'une table,

il écrivent la fin de l'histoire ensemble : les remerciements

de Titouan, le soulagement de Bagruche qui a récupéré sa

couronme, et la réaction du poisson coupable, banni a jamais

du royaume A'Aquabyss...




TRUCS €T ASTUCES

L N s
WEmE P Jp

Pour plonger les enfants dans
["univers du jeu, quoi de plus
amusant que de leur proposer
de se déguiser 7 Maring, pirates,
sirenes... Le théeme de la mer
regorge d'idées de costumes |

‘ﬁ LE BRUIT DES VAQUES

Un peu de musique sur le theme de la
mer, le bruit des vaques, le chant des
baleines... Rien de tel pour Yejoindve le
royaume Sous-marin et se mettre dang
'ambiance avant de mener |'enquete /

MeR... VEILLEVX |

Vous pouvez décorer votre maison aux
couleurs de 'océan, pour que les enfants
soient entierement plonqés dans l'ambiance
du royaume Sous-marin | Déco de table,
bulles & créer ensemble et a accrocher, tout
est pogsible /




LE PLATEAV DE JEV







O LE PLATEAU DE JEV
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N p anime la vie!
A DECOUPER 1) 1A CoURONNE |

(€t trois de plus en cas de perte /)

Wy Wy ey Sy

() LES SUSPECTS A DECOVPER
S
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A découper et plier; et a donner par trois
LES 'ND' (ES aux enfants a chaque atelier terminé.
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anime la vie!

Rappel : une fois que vous avez choisi le poisson qui Sera le coupable et pla(é la
couronne Sous ce dernier, pensez bien a retiver des indices la carte qui le concerne |




A DECOUPER '




N°JOY

anime la vie!




A DECOUPER ET PLIER Y éoine ve porson |
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te souhaite un

joyeux anniversaire |

W

En exclusivité pour

S

162, boulevard de Fourmies - 52100 Roubaix

contact@njoy.fr - njoy.fr



