o Y A
- ¢

CHI HA RUBATO LA CORONA
DEL RE BAGRUCHE?




Now lagciare in giro le istruzioni

| bambini Po{’rebbevo trovarle e avere
jotto mano tutte le rigposte del gioco.

PREPARAZIONE

- Stampa tutti gli elementi del gioco.

- Posiziona il tabellone di gioco.

* Posiziona i pesci sul tabellone di gioco.

«  Posiziona, con discrezione, la corona

ful pesce colpevole.

* Rimuovi dall'insieme degli indizi, quello
che corrisponde al colpevole.

« Inizia la ricercal

(oNSi4lio

fe un bambino non ha voglia di giocare con i
suoi compagui. Non forzarlo, ma accertati che
stia bene, parla con lui, rassicuralo e invitalo ad
unirsi al gruppo. Ovviamente anche i genitori
presenti possono partecipare al gioco e condividere

a]ues{’o momento divertente con i loro bambini.

N°JOY

anime la vie!

MATERIALE DA STAMPARE
(vedi alla fine del libretto)

< Un tabellone di gioco da posizionare su una

superficie piana (un tavolo, ad esempio, in modo

che i bambini possano sedersi intorno);

* 12 pesci da posizionare sul tabellone di gioco;
- 12 indizi che, una volta raccolti, permettano ai

bambini di {cagionare i pedij

« £ stelle, da nascondere nella casa;
* Una corona, da posizionare sotto al pesce colpevole;

- 16 carte memory ;

» Fogli e colori per ogni bambino.

DECORAZIONE

La decorazione & {-omo\amevd'ale aﬁinché i
bambini §i immedesimino (omplehmen{“e
nel gioco. Inoltre ti aiutera a stimolare la

loro immaginazione.

. Spiega ai bambini che la corona del Re Bagruche,
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sovrano del mondo sottomarino di Aquabgss,
¢ stata rubata e che dovranno aiutare Titano

a wndividuare il pesce colpevole.

. Proponi le varie attivita seo)uemdo lordine.

. 0gui volta che uwattivita ¢ terminata,

distribuisai i tre indizi che consentiranno

ai bambini di {cagionare i pesdi.

. Quando i bambini hanno terminato tutte le

attivita e raccolto tutti gli indizi, avranno

anche scoPeH’o chi & il colpevole/

Bravil Il mistero ¢ stato risolto, =
il S di : [ %\1 :)
ora il regno & di nuovo in pacel Y




STA A TE Glo(ARE!

Bewvenuti, giovani marinail
(Fai la voce da marinaio d'acqua dolce e leggi questo testo
ai bambini per iniziare il gioco.)

lo sono Titano, il pitt grande marinaio di tutti i tempi e ho un
piccolo problema...ogni anno, il mio amico Bagruche, re del mondo
sottomarino, organizza il gmmo\e Ballo dei Mari. Quando la [esta era
ul pitt bello, Bagruche si & lasciato rubare la coronal
Mi ha chiesto di organizzare le ricerche,

ma |'oceano ¢ molto qmv\o\e e 1o mi trovo un Po' in o\iﬁicoH’b«.

(redi che potresti aiutarmi a trovare
il pesce colpevole?

PER PREPARARE
LE ATTIVITA’

' B} LA RICERCA DELLE STELLE

Stampa le stelle, ritagliale e nascondile ovunque in casa.

£ impov’mm’fe
fequire l'ordine!

Per ottenere nuovi indizi, i bambini dovranno ritrovare pink stelle pogsibili.
Tutte le stelle ritrovate = 3 indizi vintil

Y B MEMORIA DI PESCE

§tampa le carte memory e posizionale sul tavolo coperte.
| bambini dovranno ritrovare le coppie. Se di riescono, vinceranno altri 3 indizil

3 I

| bambini devono citare, il pik rapidamente possibile, 30 elementi
(0g9etti, animali, piante,...) che i trovano sull'aw]uo\ o dentro ('acqua.

(e ci riescono, vinceranno altri 3 indizil

i ) CHI INDOVINA VINCE!

Vtilizzando gli elementi trovati well'attivita precedente “Aquacosa?”
organizza una gara di disegno. | bambini dovranno disegnare gli elementi
trovati e indovinare di cosa i tratta.

10 diseqni indovinati = 3 carte indizi vinte!

U
V. U
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QUALCHE IDEA

PER AT TIVITA” EXTRA

Per pvolunqave il piacere di ajioca\ve infieme.

Perché non organizzare una pesca in una vasca da bagno, in piscina o in una
grande bacinella? Getta qualcosa di abbastanea grande da essere recuperato e
i bambini, dotati di canne da pesca, dovranno recuperarli per salvare l'oceanc
dall'inquinamento!

NVoVI PERSONAGAI

ogni bambino puo disegnare, ritagliare e posizionare il proprio

pesce sul tabellone di qioco! Il regno sottomarino di Aquabgss
sara felicissimo di accogliere wuovi amicil

) 1L FINALE DELLA SToRIA

| bambini hanno smascherato il colpevole. Intorno al tavolo,
scrivono insieme la fine della storia: il ringraziamento di Titano,
il follievo di Bagruche che ha recuperato la sua corona e la
reazione del pesce colpevole, bandito per sempre da Aquabyss...

TRUCCHI € (ONSI4LI

<
‘ TUTTI MARINAI!

Perché non usare un travestimento
per far immedesimare i bambini
ancora di pi& nel gioco? Marinai,
pirati, sivene... Il fema del mare é
pieno di idee per travestirsil

‘b IL CANTo DELLE oNDE

Un po’ di musica sul tema del mare,
il rumore delle onde, il canto delle
balene... Non esiste nulla di meglio per
entrare davvero a lar parte del regno
sottomarino e calarsi nella parte prima
di iniziare le ricerche!

MARE... ViglLioSol

Puoi decorare a casa con i colori dell’oceano,

in modo che i bambini §i sentano davvero
immersi  nelle profondita del reguo
sottomarinol Decorazione della tavola,
bollicine da creare insieme e da appendere.

Tutto & possibile!
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O IL TABELLONE DI 4lo(o
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DA RITAGLIARE 0 WIYTET anime Ia vie

(€ tre in Pil) nel caso vada PeYSa.’)
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Da ritagliare, piegare e consegnare ai AQ"A Y?;}
é’L' 'ND,Z, bambini al termine di ogwi attivita. O
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DA RITAGLIARE ) LA RICERQA DELLE STELLE |

vz Rovtves
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Ricorda: quano\o hai scelto il pesce colpevole e posizionato la corona sotto di
lui, ricorda di togliere dagli indizi la carta che lo riguardal
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MEMOoRIA DI PESCE

DA RITAGLIARE € PIEGARE
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e: elementi per la tavola N'JOY

Decorazion

mH’e%'\od'e.

| favolo per creare lo
omp\eo\vw\o b3 pvon’(o!

K\’mq\m lungo le linee t
Posiziona q\i elementi Su (CENAYI0 MAYINO.

n belligsimo Yavolo di ¢

£ voila, W
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162, boulevard de Fourmies - 52100 Roubaix
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